	Titre : Le jeu du voleur                                                                      
	PS

	Discipline : dénombrement
	Date : 
	Durée : 25min.

	Objectifs : 

Dénombrer de petites quantités (1 et 2)

Mémoriser une quantité.

	Compétences développées : 

· Déterminer une collection équipotente à la collection proposée, sans la présence explicite de celle-ci.
Objectifs langagier : noms : sapin, boule. Verbe : voler.



	Déroulement : 

1) Motivation :

Présentation du plateau de jeu. (Support) 

Demander aux élèves ce que c’est, les laisser s’approprier le matériel.
2) Demander aux élèves ce qu’à leur avis ils vont devoir faire :

Réponse attendue : « Il faut décorer le sapin avec des petits jetons ».

3) Chaque élèves décorent leur sapin avec des boules.

4) Consigne :

« Vous allez fermer les yeux et je vais vous voler des boules . Vous devez me demander  le nombre de jetons qu’il vous manque pas plus, pas moins. Pour gagner, après le jeu, vous ne devez pas avoir de jetons dans votre main et il ne doit pas manquer  de boules sur le sapin. »

3) Reformuler la consigne de travail et insister sur les critères de réussite :

· On doit bien fermer les yeux : il ne faut pas tricher.
· Vous me demander le nombre de boules qu’il vous faut.

· Vous ne devez pas avoir de jeton dans la main et il ne doit pas manquer de boule sur le sapin. 
4) Les élèves ferment les yeux et le maître leur vole 2 ou 3 bouleS.
Remarque : Répartir les jetons dans différentes ramettes selon les couleurs.
 5) vérification par les élève :
Te reste t-il des boule dans la main ?
Te manque t’il une boule sur le sapin ?

6) Même activité mais avec 4 ou 5 jetons.
7) vérification :
8) Sortie d’activité : vous pouvez colorier le sapin :
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	Matériel

Fiche A4

Support : Sapin
Boules de couleurs différentes


	Analyse, bilan : 




