	Domaine  les quantités et les nombres
	   Niveau : cycle 1 : GS
	  Date :  
	   Durée : 20 min

	Compétence visée: Déterminer une collection équipotente (même nombre) à la collection proposée , sans la présence explicite de celle-ci.

	Objectif : Amener les élèves à utiliser le nombre pour mémoriser une quantité.


	Place dans la séquence : séance 1



	Organisation : 1 groupe avec ma présence / les autres sont dans des ateliers autonomes.

	Matériel nécessaire : les jetons, une boîte et un support pour chaque enfant.

	Déroulement  et différentes phases : 

Distribution du support et anticipation de la consigne : 

Qu’est-ce que c’est ? A votre avis, qu’allez-vous faire ? 

Réponse attendue : il faut mettre les pions sur la grappe de raisin.

 Phase 1 : phase d’appropriation 

Consigne : « Vous avez les jetons dans cette boîte, vous devez poser un et un seul jetons sur chaque rond blanc. Il faut recouvrir tous les ronds. Vous pouvez utiliser différentes couleurs, cela n’a pas d’importance »

Une fois que tous les élèves du groupe se sont correctement appropriés le dispositif et la tâche de distribution, l’enseignant passe à la phase 2.

 Phase 2 : le voleur passe

Les supports sont présentés aux élèves remplis de pions. La boîte de pions est placée dans la salle, mais éloignée du dispositif.

Après avoir fait constater aux élèves que le travail de placement de pions a été réalisé complètement et correctement, l’enseignant dit : 

 Consigne : «  Attention…vous allez fermer les yeux…tous… Pendant ce temps, il y a un voleur qui va passer, il va vous voler à chacun des pions sur votre grappe de raisin…Allez-y, fermez les yeux ! »

Après avoir vérifié que tous les élèves ont bien fermé les yeux, l’enseignant retire un certain nombre de pions sur chaque support. Ce nombre est fonction des élèves et du moment (reprise).

Commencer par en enlever 10 puis augmenter. 

Consigne : «  Vous pouvez ouvrir les yeux !… Que voyez-vous sur votre grappe de raisin ? »

Les élèves doivent s’exprimer sur le fait que des pions ont disparu. 

Consigne : « eh bien maintenant, vous allez devoir refaire complètement votre grappe de raisin, comme elle était avant le passage du voleur. Pour ceci, vous allez prendre des pions , la-bas…sur la table… Il faut qu’à la fin , chaque rond blanc soit recouvert d’un rond de couleur, comme on a fait avant. Rappelez-vous… Vous allez les chercher dans la boîte, comme vous désirez… »

Les élèves peuvent donc faire plusieurs allers et retours , prendre autant de pions qu’ils veulent. 

Phase 3 : Explicitation 

A la fin, l’enseignant fait expliciter ce qu’il s’est passé. Si certains élèves ont des pions dans la main, il le fait constater simplement, s’il reste des ronds blancs sans pions, également.

Procédures attendues :  elles sont diverses selon le niveau des enfants.

· Utilisation des doigts, correspondance terme à terme

· Reconnaissance globale de la quantité, elle est gardée en mémoire

· Mémoire de la quantité se fait par l’intermédiaire du mot-nombre (code oral)

Rôle de l’enseignant :  Il ne doit pas apporter de jugement sur le résultat, simplement faire expliciter les élèves, recentrer sur le fait que c’est gagné ou perdu. ..

L’explicitation par le langage est fondamental.


	Durée : 

2 min

5 min

9 min

4 min


	Matériel : 

Support et boîte avec les jetons

Boîte sur la table

Boîte à distance, sur une table

Retour sur les supports complétés.



	Bilan : 




